Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

Nazwa w jezyku polskim
Nazwa w jezyku angielskim
Kierunek studiéw
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

KARTA PRZEDMIOTU
Algorytmy On-Line
On-Line Algorithms
Informatyka

magisterskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Kod przedmiotu E2_WO01
Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 15 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 60 60 60
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 2 2
w tym liczba odpowiadajaca zajgciom o 2 2
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 2 2 2
ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII
Na tym kursie wymagana jest wiedza zaréwno teoretyczna jak i praktyczna z przedmiotéw takich jak Algorytmy
i struktury danych, Matematyka dyskretna, Rachunek prawdopodobiefistwa. Konieczna jest tez dobra znajomos$¢

przynajmniej jednego jezyka programowania.

C1 Zapoznanie stuchaczy z podstawami analizy on-line.

CELE PRZEDMIOTU

C2 Przygotowanie studentéw do projektowania i analizy algorytméw on-line.

C3 Przygotowanie studentéw do implementacji i testowania algorytméw on-line.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Rozumie réznice oceny kosztéw algorytmu pomigdzy modelem tradycyjnym i modelem on-line.
W2 Zna podstawowe algorytmy przedstawione na wyktadzie.

W3 Zna zaawansowane algorytmy przedstawione na wyktadzie.
Z zakresu umiejgtnosci studenta:
Ul Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ matematyczna do analizy algorytméw.

U2 Potrafi wskaza¢ nieoptymalne rozwiazania algorytmiczne w modelu on-line.

U3 Potrafi stosowaé algorytmy zrandomizowane do efektywniejszego rozwigzania postawionych problemow.

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Rozumie potrzebe doglebnej analizy badanego problemu algorytmicznego i jej znaczenie w kontekscie mod-

elu on-line.
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaj¢¢ - wyktady
Wyl Problem wypozyczania nart i inne podstawowe problemy 4h
Wy2 Reorganizacja list 4h
Wy3 Pamig¢ podrgczna 4h
Wy4 Réwnowazenie obciazenia 2h
Wy5 Routing 2h
Wy6 Adwersarze adaptujacy si¢ 2h
Wy7 Algorytmy przenoszenia plikéw 6h
Wy8 Problem k-serwera 2h
Wy9 Aukcje 2h
Wyl0 | Poréwnanie modeli adwersarzy 2h
Forma zaj¢é - ¢wiczenia
Cwl Wypozyczanie nart i reorganizacja list 3h
Cw2 Pamig¢ podrgczna 2h
Cw3 Rownowazenie obcigzenia 2h
Cw4 Routing 2h
Cw5 Adwersarze adaptujacy si¢ 2h
Cwb Przenoszenie plikéw 2h
Cw7 Problem k-serwer 2h
Forma zaje¢ - laboratorium
Labl Podstawowe algorytmy on-line 5h
Lab2 Pamigé podreczna 5h
Lab3 Analiza danych gietdowych 5h




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Rozwiazywanie zadan i probleméw

3. Rozwiazywanie zadar programistycznych

4. Konsultacje

5. Praca wlasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztalcenia

F1 WI1-W3, K1-K1 Kolokwium

F2 Ul1-U3, K1-K1 Ocena aktywnoS$ci

F3 Ul1-U3,K1-K1 Ocena zaimplementowanych pro-
jektow

P=40%*F1+30%*F2+30%*F3

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. ONLINE COMPUTATION AND COMPETITIVE ANALYSIS, Allan Borodin, Ran El-Yaniv

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Mirostaw Korzeniowski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Algorytmy On-Line
7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer

efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia

talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-

czy) cznego**

Wi K2_W01 K2_W02 K2_W04 Cl1 Wyl-Wyl0 145

w2 K2_W01 K2_W02 K2_W03 K2_W04 Cl Wy l-Wyl10 145

W3 K2_W01 K2_W02 K2_W03 K2_W04 Cl1 Wyl-Wyl0 145

Ul K2_U0O9K2_Ul12K2_U13 C2C3 Cwl-Cw7 2345
Labl-Lab3

U2 K2_U08K2_U1l2 K2_U13 C2C3 Cwl-Cw7 2345
Labl-Lab3

U3 K2_U12K2_U13K2_U1l5 C2C3 Cwl-Cw7 2345
Labl-Lab3

K1 K2_K12 K2_K13 c1Cc2C3 Wyl-Wyl10 12345
Cwi-Cw7
Labl-Lab3




